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Zatgcznik nr 1
ZASADY TWORZENIA | ADAPTOWANIA GRAFIKI

DLA UCZNIOW NIEWIDOMYCH

Ustalone przez tyflopedagogéw obecnych dnia 27 listopada 2010 r. na Konferencji ,,Dotykam swiat
- tyflografika” w Bydgoszczy na podstawie projektu s. Elzbiety Wieckowskiej z korektami
wprowadzonymi w dniu 7 stycznia 2011 r. na Ogdlnopolskich Warsztatéw Nauczycieli Specjalnych
Osrodkow Szkolno — Wychowawczych dla Dzieci Niewidomych i Stabo Widzgcych w todzi.

Zatwierdzone przez Zesp6t Dyrektoréow SOSW:

- mgr Beate Kotowska dyrektor SOSW NR 8 dla Dzieci Stabowidzgcych im. dr Zofii Galewskiej
w Warszawie

- mgr lwone Majewska dyrektor SOSW dla Dzieci i Mftodziezy Stabowidzgcej im. prof. Zofii
Sekowskiej w Lublinie

- mgr Barbare Plante dyrektor SOSW dla Dzieci Niewidomych i Stabowidzgcych w Krakowie

- mgr Malgorzate Szczepanek dyrektor SOSW NR 1 dla Dzieci i Mtodziezy Stabo Widzgcej
i Niewidomej im. L. Braille’ w Bydgoszczy

- mgr Anne Tomaszewskq dyrektor SOSW Nr 6 dla Dzieci Stabo Widzgcych i Niewidomych im. mjr.
Hieronima Baranowskiego w todzi

- mgr Marie Tomaszewska dyrektor SOSW dla Dzieci Niewidomych im. Synéw Putku w Owiriskach

- mgr Violette Trzcine dyrektor SOSW dla Dzieci Stabowidzgcych i Niewidomych im. Zofii Ksigzek-
Bergutowej w Dgbrowie Gdrniczej

- mgr Jolante Wojciechowska dyrektor Zespotu Szkét Zawodowych Specjalnych Nr 2 w todzi

- mgr Norberta Barszczewskiego dyrektora SOSW dla Dzieci Niewidomych i Stabo Widzgcych
im. Ks. Prymasa Stefana Kardynata Wyszyriskiego w Radomiu

- mgr Norberta Galle dyrektora SOSW dla Mfodziezy Niewidomej i Stabowidzgcej w Chorzowie

- mgr Piotra Grocholskiego dyrektora OSW dla Dzieci Niewidomych im. Rézy Czackiej w Laskach

- mgr Roberta Warchalewskiego dyrektora SOSW dla Dzieci Niewidomych im. Marii
Grzegorzewskiej we Wroctawiu



barie

22N,
1 ©
N
Bydgoszcz Dabrowa Krakow Wroctaw Laski Lublin Chorzéw Owinska Warszawa

Gornicza

Zasady tworzenia i adaptowania grafiki

dla uczniéw niewidomych.

W tworzeniu i adaptowaniu grafiki dla niewidomych trzeba uwzgledni¢ ograniczenia lub
ry, jakie sprawia lub stawia brak wzroku i w petni wykorzystaé mozliwosci dotyku.

I. Zasady ogolne
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Wybrany rysunek powinien byé: opracowany, przeredagowany — poddany adaptacji.

Rysunek ma warto$¢ dla niewidomego, jesli informuje o pojeciach, obiektach
lub relacjach przestrzennych.

Rysunek powinien by¢ merytorycznie potrzebny.

Rysunek powinien by¢ czytelny.

Rysunek powinien by¢ atrakcyjny.

Rysunek powinien by¢ trwaty.

Rysunek powinien by¢ zorientowany.

Zasady adaptacji ilustracji i grafiki

tacja tresci grafiki to proces przeredagowania prezentacji ptaskiej do postaci odpowiedniej dla
domego i polega, zaleznie od potrzeby na:

zmianie konwencji — sposobu przedstawienia,

zmianie skali - z zasady na powiekszeniu obrazu czytelnego dla widzgcych,

zmianie poziomu generalizacji - uszczegétowienia, czyli na rezygnacji z mniej istotnych tresci,
podziale tresci ilustracji na kilka prezentacji tego samego obiektu wykonanych w tej samej,
lub w innej niz oryginat konwencji,

zmianie linii, znakdéw i koloréw oryginalnego rysunku na zréznicowane sygnatury, linie,
faktury powierzchniowe,

jesli rysunek jest zbyt skomplikowany, by go adaptowaé, to nalezy rysunek zastgpi¢ wiernym
opisem.

Etapy redagowania — adaptowania tyflografiki. Typowa kolejno$¢ dziatan przy redagowaniu badz

adaptowaniu tyflografiki powinna by¢ nastepujaca:

1.
2.
3.

ustalenie istoty przekazu graficznego i tytutu,

ustalenie poziomu generalizacji — wytonienie informacji niezbednych,

ustalenie skali i rozmiaru prezentacji oraz orientacji arkusza, a nastepnie narysowanie
projektu reprezentacji w otéwku, lub w komputerze,

zrdznicowanie sygnatur, linii i faktur odpowiadajgcych réznym tresciom,

opracowanie legendy i ewentualnie zastosowanych skrétow,

dokonanie korekty z pomoca tyflologa,
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dokonanie przetworzenia grafiki,
dokonanie korekty przetworzonej wersji z pomocg grupy oséb niewidomych, dla ktérych jest
przeznaczony.

Illl. Podstawowe zasady tworzenia grafiki dotykowej

Wartosci liczcbowe omawiane w tym opracowaniu odnoszg sie do uwypuklonej grafiki, ktérg

niewidoma osoba oglada dotykiem.

1.

10.

11.

12.

Jesli dwa, lub wiecej punktéw, kresek lub innych ksztattéw ma tworzyé jeden znak graficzny,
to ich odlegtosci powinny wynosi¢ 2,4 mm.

Znaki graficzne (punkty, linie, faktury) reprezentujgce rézne tresci powinny by¢ oddalone od
siebie nie mniej niz 5 mm. Tam, gdzie blisko siebie umieszczamy znaki wyraznie kontrastowe
(np. napis brajlem przy linii ciggtej) odlegtos$¢ nie moze byé mniejsza niz 3 mm.

Geste rozmieszczenie jednakowych, drobnych detali wypuktych moze stanowi¢ fakture
dotykowa zastepujacg kolor, czyli wyrdzniajagcg okreslony obszar rysunku. Faktura
wyrdzniajgca obszar winna sktadac sie ze znakow tak matych i utozonych tak gesto, ze dotyk
nie czyta znakéw, lecz zauwaza ,,innos¢” obszaru.

Brzeg faktury jest wystarczajgco czytelng granicg obszaru. Natomiast brzeg obszaru bedacy
znakiem graficznym (brzeg morza, granica panstwa) nalezy narysowac¢ odpowiednig linig,
a fakture umiesci¢ w odlegtosci umozliwiajacej czytanie linii min. 2,4 mm.

Jesli umieszczamy znak, lub podpis na powierzchni wyrdznionej fakturg, to musimy usungé
fakture na odlegto$¢ 3-5 mm od znaku.

Obszary pokryte rdznigcymi sie dotykowo fakturami, zbudowanymi z drobnych znakow,
nalezy rozgraniczyc¢ linig bez faktury o szerokosci 2,4 mm.

Prosty rysunek, o ile to mozliwe, nie powinien przekracza¢ wielkosci dtoni czytajgcego.

Plany, mapy o duzych formatach, o ile to mozliwe, nie powinny by¢ wieksze od rozpietosci
ramion czytajgcego w pozycji siedzacej przy stole.

Nalezy zachowaé te samg fakture i oznaczenia dla tych samych elementéw w danym
opracowaniu.

Wklestosci elementéw rysunku powinny byé zbudowane tak, by palec czytajgcego dotykat
dna wklestosci.

Znaki, linie i faktury zastosowane na jednym rysunku muszg sie rézni¢, co najmniej dwiema
cechami.

W celu zorientowania arkusza stosujemy maty, jednoznacznie czytelny tréjkat lub Sciety rog
umieszczony przy marginesie w prawym dalszym (gérnym) rogu arkusza potozonego
prawidtowo do czytania i réwnolegle do brzegu stotu.

IV. Zasady stosowania linii

Utatwieniem dla czytajacego jest zréznicowanie dotykowe linii o réznej tresci. Rodzaje linii dobieramy

w zaleznosci od stopnia skomplikowania rysunku, umiejetnosci odbiorcy i stosowanej technologii.
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Korzystne moze by¢ zastosowanie linii specjalnie skonstruowanych:

1. Brzeg obszaru, ktorego nie chcemy wyrdznia¢ fakturg, zaznaczamy np. poprzez obwodzenie
obszaru linig gtadkg z zewnatrz, a w odlegtosci ok. 2 mm linig punktowa w wewnatrz, co
dotykiem czyta sie jako linia niesymetryczna.

2. Linie kierunkowa buduje sie z niesymetrycznych elementéw np. niewielkich potéwek
stozkéw ustawionych wierzchotkami w jedng strone.

3. Strzatki okreslajgce kierunek powinny posiada¢ grot w postaci pustego tréjkata lub
utworzony przez dwa ramiona tréjkata, z wierzchotkiem odsunietym od korica linii o 3 mm.

V. Zasady tworzenia grafiki

Grafika dostepna dla niewidomego:
1. Rysunek geometryczny przedstawiajacy figury ptaskie, oraz rysunek konstrukcyjny na
ptaszczyznie.
2. Rysunek ilustracyjny w konwencji rzutu prostokatnego (widok) wykonany bez zbednych
szczegotow.
3. Rzut przedmiotu na jedng, dwie i trzy ptaszczyzny.
Scena — rysunek kilku przedmiotéw zredagowany tak, ze przedmioty nie zastaniajg jeden
drugiego.
Rysunek przedmiotu w przekroju.
Plan izby, budynku, terenu, miasta.
Mapa w dowolnej skali i odpowiednim poziomie generalizacji.

o N WU

Wykres zaleznosci funkcyjnej.
9. Rysunek wektorowy, schemat elektryczny, schemat komunikacyjny, itp.
Nalezy unikaé¢ stosowania w grafice perspektywy i rysunkéw obiektéw w rzucie ukosnym.

VI. Zasady stosowania oprawy stownej

Oprawa stowna jest istotnym sktadnikiem tyflografiki.

1. Tytut powinien by¢ umieszczony ,w pierwszym wierszu”, czyli przy dalszym — gérnym brzegu
arkusza centralnie lub od lewego marginesu. Powinien zawieraé¢ podstawowg informacje —
nazwe wtasng prezentowanej rzeczy (pojecia) i zastosowany sposéb prezentowania oraz
skale.

2. Objasnienie - tekst objasniajacy lub ukierunkowujgcy percepcje rysunku umieszczamy pod
tytutem nad rysunkiem.

3. Legenda (objasnienie zastosowanych znakéw) — powinna poprzedzac rysunek.

4. Rysunek - umieszczamy po lewej stronie kartki, a linie prowadzace i nazwy elementéw
rysunku, jesli to mozliwe, po prawe;j.
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5. Linie faczace podpisy z elementami rysunku kofczymy w odlegtosci 5 mm od danego detalu.
Odlegtosc ta moze byé mniejsza, jesli wymaga tego specyfika rysunku. Linie te nie mogg sie
krzyzowac.

6. Opis czesci rysunku - moze by¢ wykonany skrétem pod warunkiem, ze skrét stanowi element
systemu zdefiniowanego w tekscie towarzyszagcym rysunkowi lub legendzie. Objasnienie
skrotow powinno byé tatwo dostepne w czasie czytania rysunku.

VII. Zasady redagowania rysunkoéw i ilustracji dotykowych

1. Rysunki przedmiotéw

a) Przedmioty powinny byé przedstawione przez petne sylwetki ptasko-wypukte lub
wypukte, o fakturze dotykowej rdézinej od tta ew. od innych przedmiotéw. Tylko
niewielkie — do 4 cm rysunki ludzi, zwierzat, przedmiotoéw mogg by¢ narysowane pustym
konturem liniowym.

b) Przedmioty o prostej budowie nalezy przedstawiaé¢ w rzucie prostokgtnym wybierajac
najbardziej charakterystyczne ujecie.

c) Ksztatt przedmiotu powinien wiernie odpowiadac rzeczywistosci i posiadac prosty,
jasny, dobrze dotykowo rozpoznawalny obrys.

d) Detale przedstawione na rysunku powinny by¢ oddalone od siebie powyzej 1 cm.

e) Tto rysunku powinno mieé fakture kontrastowa.

f) Rysunek kilku przedmiotéw redagowaé nalezy tak, by przedmioty nie zastaniaty jeden
drugiego i by byly narysowane w najbardziej czytelnym ujeciu pokazujgcym
charakterystyczny ksztatt przedmiotu.

2. Przy mapach i planach nalezy stosowac ogdlnie przyjete zasady i legende.

3. Zasady tworzenia rysunkéw z wybranych przedmiotéw np. z fizyki, biologii, chemii wymagaja
uszczegdtowienia.



